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Bine ati venit in comunitatea
CoderDojo!

« Cine suntem?
* De ce am pornit acest proiect?
* Vino in comunitatea CoderDojo!

- Impreuna putem construi un viitor mai bun pentru copii!
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O miscare globala infiintata in Irlanda, in
2011, de oameni paS|onat| care si-au dorit
sa dea mai departe din experienta lor

Ateliere gratuite (dojo-uri) de programare
pentru tinerii cu varsta intre 7-17 ani (ninjas)

Un loc unde copiil invata programare intr-un
mediu prietenos si sigur, de la mentori
voluntari

Mai mult decat o incursiune in tehnologie:

CREATIVITATE si PRIETENIE
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* Dojo infiintat in Mai 2018

« In prezent, 7 mentori voluntari plini de
entuziasm, IT-sti si nu numai;

 Peste 50 de copii care participa la
ateliere;

O scoala gimnaziala (Virgil Calotescu
Bascov) care ne pune la dispozitie
gratuit clase, internet

Cu noi,

- copiii invata Scratch, Minecraft
Education Edition, Algoritmica, Micro:bit,
Unity

sidevin

* mal curiosi, mai curajosi si mai agili, igi
dezvolta spiritul de echipa si abilitatile de
prezentare
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Pentru ca ne place foarte mult!

Pentru ca putem sa le oferim o noua perspectiva
asupra device-urilor pe care deja le folosesc;

Pentru ca putem, cu cateva ore din timpul nostru sa
deschidem un drum nou copiilor cu care lucram;

Pentru ca fiind gratuite putem ajunge si la copii care
altfel nu si-ar permite sa participe la astfel de
ateliere;

Pentru ca modalitatea de lucru in cadrul atelierelor
CoderDojo este una informala, bazata pe colaborare
si lucru n echipa pe proiecte;

Pentru ca s-a creat o comunitate de oameni

pasionati, care isi unesc fortele pentru a produce o
schimbare in bine;
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Toti putem contribui prin
deschiderea unui Dojo.

E atat de simplu!




Beneficiile pe care le are un copil care face parte dintr-un
dojo:

lucreaza adaptat, pe categorii de varsta, in functie de nivelul de cunostinte;

lucreaza pe proiecte, in echipa;

se familiarizeaza cu tehnici diverse de programare;

avanseaza permanent, devine din ce in ce mai bun;

invata sa prezinte in fata colegilor, capata incredere;

se distreaza intr-un mediu sigur si deschis;

parintii pot fi alaturi de copii in aceasta aventura a cunoasterii, se pot implica in proiectele
pe care le fac cei mici;

CoderDojo este un proiect pentru comunitate, parintii stabilesc legaturi intre ei, se
consulta pe diverse subiecte si participa activ la dezvoltarea celor mici.
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Un Dojo
evolueaza si
aduce valoare 1n

comunitate

un Dojo mobilizeaza comunitatea locala (parinti,
profesori, mentori, voluntari, autoritati) in jurul
acelorasi valori si preocupari de a defini un viitor
mai bun

fiecare nou Dojo deschis inseamna mai multi
beneficiari, deci mai multi copii pregatiti sa faca fata
provocarilor viitorului

dincolo de atelierele de programare, CoderDojo
inseamna si deschiderea unor perspective
internationale pentru micii programatori:
» Participarea la Coolest Projects Showcase
Romania si Dublin,
» Participarea la Code week si evenimentele
organizate de comunitate

taberele de vara CoderDojo sunt un mod nou si
creativ de a petrece alaturi de alti copii talentati
cateva zile din vacanta mare



Esti profesor sau mentor?
Vino in comunitatea CoderDojo si ghideaza-i1 pe cel mici in
universul fascinant al tehnologie!

De ce sa fii mentor?

» impartasesti cunostintele si pasiunea ta pentru IT unor copii care au nevoie de indrumare
pentru a “programa” un viitor mai bun;

> iti dezvolti abilitatile de comunicare;

» iesi din zona de confort intr-un mod distractiv;

> lucrezi cu oameni pasionati, care isi unesc fortele pentru a produce o schimbare in bine,
devii parte din comunitatea internationala CoderDojo;

» Inspiri viitorii programatori, antreprenori sau inovatori;




Ce aducli Tn comunitatea ta participand la activitatea unui
Dojo?

Care este rolul tau?

» o0 data sau de doua ori pe luna, 3-4 ore ajuti un alt mentor sa tina atelierul;

> tii tu un atelier, o data sau de doua ori pe luna;

> esti liber sa faci planul lectiei si 1l poti impartasi cu alti mentori din tara;

» poti sa te ocupi (si) de partea organizatorica, (comunicarea cu parintii, cu ceilalti mentori si cu
logistica);

» impartasesti din ce stii si folosesti la ateliere pentru a ajunge la cat mai multi copii;

» participi, alaturi de echipa de copii, la concursurile nationale si internationale;

» mobilizezi voluntari din randul studentilor sau elevilor mai mari;

» duci mai departe conceptul de Dojo, incurajezi si sprijini crearea de noi ateliere.;
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Atelierele noastre
la care adaugam

altele noi in fiecare an! O Q uniiy
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Scratch este un limbaj de programare vizual,

destinat copiilor cu varste intre 7-14 ani, cu ajutorul
caruia Tnvata sa programeze printr-o metoda
distractiva.

In Scratch copiii invat3 sa isi programeze propriile
povesti, Jocuri sau animatii interactive.

In timp ce programeaz3 cu Scratch, ei invata sa
gandeasca creativ, sa colaboreze in echipa si isi
dezvolta gandirea logica si structurata.

Scratch este un proiect al Lifelong Kindergarten
Group de la MIT Media Lab si poate fi folosit gratuit!


https://scratch.mit.edu/

Microbit-ul este un mic computer programaubil,
conceput special pentru a face invatarea conceptelor
de programare usoara si distractival

Micutul dispozitiv contine 25 de leduri, 2 butoane
programabile, compas, accelerometru si senzori de
temperatura.

Datorita celor 2 module de programare: JavaScript
Blocks Editor si Python Editor, microbit-ul se
adreseaza copiilor cu varste de la 7-17 ani. Copiii mai
mici se pot familiariza cu programarea utilizand
(Far=ily blocurile de cod si vazand in acelasi timp liniile de cod
RS generate Tn JavaScript, Tn timp ce copiii mai mari pot
-l G0 DR invata sa programeze in Python.
=,::]  micro:bit
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https://microbit.org/

Minecraft: Educatie Edition este o platforma
educationala creata de Microsoft Education special
pentru copii si este bazata pe jocul foarte popular
Minecraft. Platforma promoveaza creativitatea,
\ e > colaborarea si rezolvarea problemelor intr-un mod n
(/b1 = 11y} care singura limita este imaginatia noastra.
EDUCATION EDITION .

Programele, pe care copiii le scriu folosind platforma,
sunt extensii (plugin-uri) prin care adauga diverse
functionalitati jocului. Ca si in cazul Micro:bit, exista 2
module de programare, unul destinat copiilor mai mici
e ot GEEITD? . care se familiarizeaza cu notiunile de programare si in

nile LA care folosesc blocuri de cod pentru a scrie
programele, si unul destinat copiilor mai mari, in care
scriu programele folosind JavaScript.

for [0S from @ to ;"B'

Platforma Minecraft Education Edition ruleaza pe
Windows 10 si macOS.



https://education.minecraft.net/
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Algoritmica in C/C++

Participand la acest atelier copiii isi imbunatatesc
abilitatile Tn programare prin lucrul cu algoritmi
formalizati.

Atelierele sunt utile si ca un complement al programei
din licee sau scoli generale de specialitate.

In cadrul atelierului se folosesc limbajele de

programare C/C++.
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Alatura-te unui dojo!

> Participa la atelierele noastre si vezi ce tehnologie ti-ar placea sa ii inveti pe copii; poate fi una
dintre cele pe care deja le folosim sau poti propune un atelier nou;

Géandeste-te daca vrei sa susti un atelier sau vrei sa ajuti un mentor care tine un atelier;
Concepe cateva lectii sau foloseste lectiile disponibile pe academiacoderdojo.ro
Rezerva-ti in calendar datele atelierelor;

Vino la atelier si bucura-te de entuziasmul copiilor;

Solicita-ne ajutorul oricand
al nevoie!
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Felicitari! Bine ai venit in comunitatea CoderDojo!

pitesti.ro@coderdojo.com




Deschide un dojo!

>

cauta un spatiu in care sa se desfasoare atelierele (firma, scoala,
hub, biblioteca, etc)

cauta mentori:

4 Colegi/ Prieteni pasionati de tehnologie

v Profesori

v Studenti la facultati din domeniul IT

v Elevi mai mari care vor sa ajute ca voluntari

inscrie Dojo-ul pe site-ul comunitatii CoderDojo.com;

anunta evenimentul de deschidere pe facebook, alte canale ;

creeaza si publica un formular de inscriere pentru mentori Si
promoveaza-l;

creeaza si publica un formular de inscriere pentru copii Si
promoveaza-l;

anunta calendarul atelierelor si repartitia copiilor in grupe;

Al lansat unyDOJO!

Y ==
Solicita-ne ajutorul orican
ai nevoie!

A

pitesti.ro@coderdojo.com

.
Felicitari!
Esti parte din comunitatea
CoderDojo!



https://coderdojo.com/ro-RO/start-a-dojo
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Intrebari, sugestii,
comentari?

Suntem aici sa va sprijinim n acest demers!




] /@CoderDojoPitesti

W% pitesti.ro@coderdojo.com
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